
 

 

 

Мастер-класс «Создаем интерактивную игру для дошкольников в 

программе Microsoft Power Point» 

 

Автор: Кузнецова Олеся Алексеевна 

 

Ссылка на краткую инструкцию: 

https://www.youtube.com/watch?v=WfLgwcWPoRc 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=WfLgwcWPoRc


1. Создаем пустой слайд и вставляем нужный нам рисунок. 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 



2. Кликаем правой кнопкой мыши, выбираем «Размер и положение» и настраиваем нужные 

размеры, убрав галочку с «Сохранить пропорции». 

 
 



 
 

 

 

 

 

 

 

 



3. 
Левой кнопкой мыши кликаем на изображение, нажимаем на вкладку «Формат», далее – 

«Вставка», «Фигуры» и «Прямоугольник», и размещаем прямоугольник на главном 
изображении. 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 



4. 
Настраиваем размеры прямоугольника, выравниваем его четко по контуру изображения, и 

копируем нужное количество раз до полного закрытия картинки (в моем случае будет четыре 
части, составляющих пазл). 

 



 



 



 
 

 

 

 

 

 

 

 



5. 

Нажимаем «Выделить», «Область выделения», зажимаем клавишу Ctrl и выделяем 

прямоугольник №1, затем – «Рисунок …»; с помощью комбинации клавиш Ctrl+C копируем 
выделенное и клавишами Ctrl+V – вставляем; кликаем левой кнопкой мыши по вкладке 

«Формат: средства рисования», далее – «Объединить фигуры» и «Пересечение»; кликаем на 

полученный фрагмент правой кнопкой мыши и выбираем «Сохранить как рисунок», сохраняем 
получившийся фрагмент пазла в формате jpg. Для удобства получившийся фрагмент удаляем 

и повторяем те же действия с оставшимися частями (прямоугольниками). 

 



 



 



 



 



 
 

 

 

 

 

 

 

 



6. 
Когда все фрагменты готовы, приступаем к подготовке самой игры. Начнем оформление 

первого (начального) слайда. Вставляем наше изображение, настраиваем размеры как в самом 
начале мастер-класса (в моем случае это 14×21 см), определяем изображению место, которое 

будет неизменно в течение всей игры. 

 
 

 

 

 



7. Вставляем заранее подготовленное изображение, с помощью которого начнется игра, и 

растягиваем его до нужного размера (6×9 см). 

 
 

 

 

 

 



8. 
Приступим к настройке кнопки. Кликаем на изображение, нажимаем «Формат: работа с 

рисунками», далее – «Вставка», «Действие» и выбираем настройки, которые будут работать 
при нажатии кнопки (действие при нажатии и звук), и переходим к настройке следующего 

слайда. 

 



 



 
 

 

 

 

 

 

 

 



9. 
Копируем первый слайд, удаляем кнопку (это нам нужно для удобства, чтобы изображение 

встало в точности как на предыдущем слайде) и работаем дальше. Делим изображение на части 
как в самом начале (прямоугольники). Выделяем все прямоугольники, меняем их цвет на 

белый, выставляем нужный процент прозрачности и убираем линии между прямоугольниками. 

Получилось изображение-основа для нашей игры. 

 



 



 
 

 

 

 

 

 

 

 



10. 
Начинаем работу с фрагментами. Вставляем первый фрагмент, переносим его в удобное место, 

меняем размер, если требуется и приступаем к настройке действий с каждым 
прямоугольником. Все прямоугольники настраиваются аналогично, кроме «правильного» 

(здесь при нажатии на место фрагмента будет переход на следующий слайд). 

 



 



 



 



 



 
 

 

 

 

 

 

 

 



11. 
Копируем получившийся слайд, вставляем его следующим и начинаем редактировать. 

Начнем с предыдущего «правильного» фрагмента. Ставим фрагмент сбоку на свое место и 
настраиваем его размеры. 

 
 

 

 

 

 



12. 
Вставляем следующий фрагмент, изменяем его размер (у меня 6×9 см) и ставим в то же место, 

что и предыдущий. Меняем действие для «правильного» фрагмента. Далее, по той же схеме 
поступаем с другими слайдами и фрагментами. 

 



 



 
 

 

 

 

 

 

 

 



13. Вставляем анимацию и кнопку для перехода (если хотите). Все действия аналогичны с 

предыдущими! 

 



 



 

14. Когда презентация готова, воспроизводим ее через «Показ слайдов» и играем! 

 

СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ! 


