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Цифровая трансформация системы образования 
предполагает действия по 5 направлениям: 

• 1.Формирование современной инфраструктуры образовательных
организаций (компьютерные классы, средства визуализации,
Интернет и др.)

• 2.Реализация в электронной форме услуг в сфере образования
(запись в школу, на участие в ГИА, отслеживание текущей
успеваемости и др.)

• 3.Реализация в электронной форме функций в сфере образования
(реестры кадров, контингента, электронный журнал и дневник и
др.)

• 4.Современное управление на основе данных (типовые сайты,
мониторинг использования оборудования, автоматизированная
подготовка отчетов и др.)

• 5.Подготовка кадров для работы в цифровой образовательной
среде (работа с региональными РЦТ (руководитель цифровой
трансформации), повышение квалификации и др.)



«Цифровая образовательная среда» — федеральный проект, 
нацеленный на создание современной и безопасной цифровой 
образовательной среды, которая обеспечит высокое качество и 

доступность образования всех видов и уровней.

Федеральные проекты, входящие в национальный проект, в введении 
министерства просвещения РФ:

- «Современная школа» (Точки роста)
- «Успех каждого ребенка» (Детские технопарки «Кванториум»)

- «Цифровая образовательная среда» (Центры цифрового образования 
детей «IT-Куб»; Оборудование для образовательного процесса: АРМы, 

МФУ, интерактивные доски, панели и т.д.; Федеральная 
информационно-сервисная платформа ЦОС)

- «Поддержка семей, имеющих детей»
- «Учитель будущего»

- «Социальные лифты для каждого»



Цифровой образовательный контент может представляться в различных 
форматах, таких как:

-Текстовые материалы: Электронные учебники, статьи, книги, заметки и другие текстовые ресурсы, 
которые могут быть прочитаны и изучены на компьютере, планшете или другом устройстве.

-Мультимедийные материалы: Видеоуроки, аудиозаписи, анимации, интерактивные презентации и 
другие формы мультимедийного контента, которые помогают визуализировать и объяснять понятия, 
делая обучение более интерактивным и привлекательным.

-Виртуальные и дополненные реальности: Использование технологий виртуальной и дополненной 
реальности, чтобы создать иммерсивные образовательные среды, в которых студенты могут 
взаимодействовать с 3D-моделями, симуляциями и визуальными представлениями.

-Интерактивные упражнения и задания: Цифровые платформы, предлагающие интерактивные 
упражнения, тесты, викторины и другие задания, которые позволяют студентам проверять свои знания 
и навыки, получать обратную связь и продолжать учиться в интерактивной форме.

-Онлайн-курсы и платформы электронного обучения: Интерактивные курсы и платформы, которые 
предлагают структурированный контент и учебные материалы по различным предметам и 
дисциплинам, позволяя студентам изучать материалы в собственном темпе и из любого места.



ЦИФРОВОЙ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЙ 
КОНТЕНТ  









ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ПЛАТФОРМЫ 





Таким образом, применение цифровых 
образовательных ресурсов на уроках –
это эффективный метод формирования 

активизации познавательной 
деятельности, а также организации 

учебно-познавательной деятельности 
школьников.

•



ФГИС  «Моя школа» Универсальный  
тематический  

классификатор 

Информационные  
материалы  о Библиотеке 

Педагогическая  
лаборатория  

по использованию  
контента  

Полезные ссылки
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