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[bookmark: _Toc245464425]Как пользоваться материалами для печати
Все иллюстрации — оригинальная графика комплекта. Материалы не воспроизводят изданные пособия и диагностические стимулы и не являются стандартизированными тестовыми материалами.
Печать. Формат А4, масштаб 100 %, цветная печать (при чёрно-белой печати — раскрасить вместе с детьми). Карточки, которые используются ежедневно, ламинировать или вложить в прозрачные файлы. Разрезать по пунктирным рамкам.
Редактирование. Карточки и схемы вставлены в документ как изображения: их можно перемещать, масштабировать и удалять, но надписи внутри рисунков в Word не редактируются. Подписи и пояснения под рисунками — обычный текст.
Использование. Опора вводится вместе с показом, затем взрослый указывает на неё вместо повторения словами, затем ребёнок пользуется ею сам, затем опора остаётся на месте, но не предлагается. Опора не убирается внезапно: сначала из знакомых ситуаций, потом из остальных.
	Код
	Материал
	Где используется

	ПМ-01
	Распорядок дня; дежурство
	Пособие, раздел 9; АОП ДО, раздел 3.7; неделя, среда

	ПМ-02
	Моем руки
	Режимные процессы; К-09 (пример Тёмы)

	ПМ-03
	Одеваемся на прогулку
	З-07; ИОМ, задача З1; К-03, К-10

	ПМ-04
	Карточки-опоры: «сначала — потом», «жди сигнала», «помоги», «три шага»
	И-11, И-17, И-22; неделя, задание 3; ИОМ, задачи З1, З2, З4

	ПМ-05
	Овощи и фрукты (12 карточек)
	Неделя, понедельник—вторник; И-20

	ПМ-06
	Найди пару
	И-16; неделя, понедельник

	ПМ-07
	Схема сортировки «Овощи — фрукты»
	Неделя, Н-2, пятница; И-20

	ПМ-08
	Карточки заказа
	И-21; неделя, четверг—пятница

	ПМ-09
	Повар варит суп
	И-19; неделя, среда; Ф-07 (пример)

	ПМ-10
	Игровое поле «Огород»
	И-18; неделя, Н-1

	ПМ-11
	Числовые карточки 1—5
	Неделя, Н-3; И-28

	ПМ-12
	Бусы: что будет дальше?
	И-23; неделя, пятница, задание 5

	ПМ-13
	Большое — поменьше — маленькое
	Неделя, Н-2

	ПМ-14
	Карточки настроения
	И-13; пособие, раздел 9

	ПМ-15
	Куда я пойду играть? (выбор деятельности)
	Кейс 8; пособие, раздел 9

	ПМ-16
	Строим дом для зайца
	Пособие, раздел 10.3 (сценарий 4); И-14

	ПМ-17
	Схемы конструирования: прилавок и тележка
	Неделя, четверг (конструирование)

	ПМ-18
	Номерки очереди
	Неделя, Н-4; И-21; ИОМ, задача З2

	ПМ-19
	Мой план
	И-27; неделя, Н-5; вариант 6—7 лет

	ПМ-20
	Лото двух признаков
	И-29

	ПМ-21
	Звуковые домики
	И-26; З-13

	ПМ-22
	Чей домик?
	И-10; план группы «Солнышко» (файл 3)

	ПМ-23
	Как вырос огурец
	Неделя, четверг (рассказ по картинкам)

	ПМ-24
	Найди лишнее и объясни
	И-25



[bookmark: _Toc245464426]Материалы
[bookmark: _Toc245464427]ПМ-01. Распорядок дня и дежурство
Карточки размещаются на уровне глаз детей слева направо; выполненный пункт ребёнок переворачивает или снимает. Для ребёнка, которому трудно даются переходы, — индивидуальная полоска из 3 карточек «сейчас — потом — потом». Карточки дежурства крепятся у стола дежурных в порядке выполнения.
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[bookmark: _Toc245464428]ПМ-02. Моем руки
Схема размещается над раковиной. Взрослый указывает на номер шага; затем спрашивает «Какой шаг сейчас?».
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[bookmark: _Toc245464429]ПМ-03. Одеваемся на прогулку осенью
Карточки крепятся на дверцу шкафчика сверху вниз или слева направо. Приём «Закрой выполненную карточку» — магнитом или прищепкой (файл 9, Ф-07). Порядок карточек меняется по сезону.
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[bookmark: _Toc245464430]ПМ-04. Карточки-опоры
«Сначала — потом» показывает порядок двух событий на примере книги и прогулки. Для другой последовательности закройте рисунки двумя подходящими карточками. «Жди сигнала» — в подвижных играх и при очереди. «Помоги, пожалуйста» — лежит на столе, ребёнок может показать её вместо слов на первом этапе. «Три шага» — для инструкций из трёх звеньев: в окошки вкладываются маленькие карточки действий или взрослый указывает на номер.
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[bookmark: _Toc245464431]ПМ-05. Овощи и фрукты
Используются для называния, группировки, лото, карточек заказа. Для детей 3—4 лет — по 4—6 карточек, для 5—6 лет — все 12.
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[bookmark: _Toc245464432]ПМ-06. Найди пару
Разрезать каждую карточку пополам по пунктиру. Детям, которым нужна помощь, — 2 пары контрастных предметов; затем 4.
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[bookmark: _Toc245464433]ПМ-07. Схема сортировки
Кладётся на стол или пол; карточки ПМ-05 раскладываются в «корзины». Для группировки по цвету к схеме прикладываются цветные полоски.
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[bookmark: _Toc245464434]ПМ-08. Карточки заказа
Точки под предметом показывают, сколько купить. Заказы 1—2 — из двух видов товара (для начала), 3—4 — из трёх.
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[bookmark: _Toc245464435]ПМ-09. Повар варит суп
Карточки выкладываются слева направо. Для варианта с тремя шагами убирается карточка «Перемешиваем». Для варки компота третья карточка заменяется карточкой с фруктами из ПМ-05.
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[bookmark: _Toc245464436]ПМ-10. Игровое поле «Огород»
Печатается на А4 или увеличивается до А3. Фишки — карточки ПМ-05, уменьшенные при печати до 50 %, или муляжи. Используется для инструкций с предлогами и словами «верхняя, средняя, нижняя грядка», «слева, справа, между».
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[bookmark: _Toc245464437]ПМ-11. Числовые карточки 1—5
Точки помогают соотнести число и количество. Для детей 6—7 лет карточки 6—10 изготавливаются по тому же образцу.
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[bookmark: _Toc245464438]ПМ-12. Бусы: что будет дальше?
Ряды 1—2 — закономерность из двух элементов; ряд 3 — из трёх цветов; ряд 4 — повторяющийся отрезок «синяя — синяя — жёлтая». Ребёнок выкладывает продолжение кружками или нанизывает «ягоды» на шнурок.
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[bookmark: _Toc245464439]ПМ-13. Большое — поменьше — маленькое
Используется для сравнения и выстраивания ряда по величине; при печати каждое яблоко вырезается отдельно.
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[bookmark: _Toc245464440]ПМ-14. Карточки настроения
Используются в утреннем приветствии и в обсуждении сказок. Не применяются для оценки поведения ребёнка.
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[bookmark: _Toc245464441]ПМ-15. Куда я пойду играть? (выбор деятельности)
Ребёнку предлагается 2—3 карточки, а не все сразу. Выбранная карточка прикрепляется к фотографии ребёнка на доске выбора.
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[bookmark: _Toc245464442]ПМ-16. Строим дом для зайца
Схема из трёх этапов; выполненный этап закрывается фишкой. Подходит для игры в паре: один ребёнок подаёт детали, другой строит.
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[bookmark: _Toc245464443]ПМ-17. Схемы конструирования: прилавок и тележка
Схемы для конструирования атрибутов магазина из крупного строителя.
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[bookmark: _Toc245464444]ПМ-18. Номерки очереди
Выдаются в начале игры; номер вызывается словом и показом такой же карточки.
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[bookmark: _Toc245464445]ПМ-19. Мой план
Пять окошек; для плана из 3—4 шагов лишние окошки закрываются. В окошки вкладываются карточки действий (их можно нарисовать вместе с ребёнком); после выполнения шага ставится отметка в квадрате «Готово».
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[bookmark: _Toc245464446]ПМ-20. Лото двух признаков
Первая клетка заполнена как образец. Для упрощения таблица складывается до 2 строк и 2 столбцов. Фигуры для выкладывания вырезаются из цветного картона.
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[bookmark: _Toc245464447]ПМ-21. Звуковые домики
Звуки и способ их обозначения выбирает учитель-логопед. Буквы С, Ш, М на кружках даны для примера; в звуковой игре без букв кружки заклеиваются условными значками (например, «насос» для С, «змейка» для Ш).
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[bookmark: _Toc245464448]ПМ-22. Чей домик?
Верхний ряд — жильцы, нижний — домики. Карточки разрезаются; ребёнок кладёт жильца на его домик.
[image: ]
[bookmark: _Toc245464449]ПМ-23. Как вырос огурец
Карточки разрезаются и перемешиваются; ребёнок раскладывает их по порядку и рассказывает со словами «сначала», «потом», «в конце».
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[bookmark: _Toc245464450]ПМ-24. Найди лишнее и объясни
В каждой строке — четыре предмета. Строка 1: лишнее — морковь (овощ среди фруктов). Строка 2: лишнее — банан (фрукт среди овощей). Строка 3: лишняя — капуста (морковь, свёкла и картофель растут в земле, кочан капусты — над землёй). Если ребёнок называет другое основание и обосновывает его, ответ принимается.
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© АНО «Научно-образовательный центр педагогических проектов», 2026.
Материал подготовлен в методических целях. Источник: педпроект.рф.
Оригинальные тексты, игры, конспекты, рабочие формы, иллюстрации и учебные примеры комплекта разрешается использовать, копировать и изменять для работы своей образовательной организации.
Перепубликация в сети «Интернет», включение в платные сборники, курсы и иные продукты
допускаются только с письменного согласия правообладателя.
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NMM-03. OaeBaeMcCs Ha NPOrysiKy OCeHbio
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MM-04. KapTouku-onopbl
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NMM-09. NoBap BapuT cyn
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NMM-10. UrpoBoe none «Oropoa»
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MM-11. YucnoBbie KapTouku 1-5
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MM-12. Bycbi: uto 6yaer panbLie?

L auintN TSN
I’ \\ I, \‘
1 ? — ? —
\ . 1 \ L] ]
\ 4 N ’
A S
e, -
I/' ‘\‘ I/' \‘
\ ) 1 \ L] ]
\ /’ \ ’
See’ Sa s’
e -
I/' \‘ l/’ \‘
3 ? — P —
\ . 1 \ L] ]
\\__’/ \\-_’I





image15.png
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Bonblioe NMoMeHbLUe ManeHbkoe




image16.png
MM-14. KapTouKku HaCTpoeHus

CnokoncTeue
R -

3nocTb
R ——

Fpyctb

PapocTtb
Voo oo o oo




image17.png
NM-15. Kyaa s nonay urpatb?
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MM-18. Homepku ouepean
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MM-21. 3ByKoBble AOMUKMU
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NMM-22. Yen poMmuk?
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