
Современные педагогические технологии на уроках информатики и ИКТ 

Информационные технологии в образовании 

Информатика играет ключевую роль в формировании личности, особенно в развитии 

логического и алгоритмического мышления. Основные принципы изучения информатики 

включают: 

 Сочетание теории и практики: изучение теоретических основ должно сопровождаться 

практическим применением на компьютере. 

 Учет возрастных и индивидуальных особенностей: подход к обучению должен 

учитывать уровень развития и интересы учащихся. 

 Интеграция с другими предметами: информатика должна быть связана с другими 

дисциплинами для комплексного понимания мира. 

 Разнообразие методов преподавания: использование различных подходов и форм 

обучения для поддержания интереса и мотивации. 

Информационные технологии (ИТ) значительно повышают эффективность обучения, 

обеспечивая научность, доступность, наглядность и активность учащихся. Они способствуют 

индивидуальному подходу, сочетанию методов и средств обучения, а также прочному 

усвоению знаний и навыков. ИТ также играют важную роль в социализации учащихся. 

Компьютерная технология обучения 

Компьютерная технология обучения включает предметно-независимые и предметно-

зависимые элементы. Основные этапы разработки компьютерной технологии: 

1. Определение целей и результатов обучения. 

2. Выбор варианта технологии. 

3. Определение содержания и последовательности изучения. 

4. Анализ и выбор средств компьютерной поддержки. 

5. Методическая проработка разделов. 

Исходные данные для разработки включают объем часов, распределение по годам, 

требования к знаниям и умениям, а также технические возможности компьютерного класса. 

Цели компьютерных технологий включают повышение качества знаний, 

производительности труда учителя и уровня общей информационной культуры учащихся. 

Примеры целей: 

 Повышение наглядности обучения. 

 Использование интереса к компьютеру для мотивации к изучению предмета. 

 Реализация активных форм обучения. 

Основные виды программных средств поддержки: 

 Информационно-демонстрационные и моделирующие программы. 

 Контролирующие программы. 

 Проблемно-развивающие учебные среды. 

 Инструментальные средства для разработки авторских программ. 



Здоровьесберегающие технологии 

Здоровьесберегающие технологии направлены на сохранение и укрепление здоровья 

учащихся. Основные цели: 

 Создание условий для здоровьесбережения. 

 Пропаганда здорового образа жизни. 

Для достижения этих целей необходимо: 

 Обеспечить санитарно-гигиенические условия. 

 Нормировать учебную нагрузку. 

 Использовать здоровьесберегающие технологии в обучении. 

 Вовлекать учащихся в кружки и внеклассную работу по ЗОЖ. 

На уроках информатики важно соблюдать правила работы за компьютером, проводить 

гимнастику для глаз и использовать разнообразные формы работы для снижения 

утомляемости. 

Игровые технологии 

Игровые технологии активизируют учебную деятельность и повышают мотивацию 

учащихся. Примеры игр: 

 Деловые игры для демонстрации долгосрочных стратегий. 

 Компьютерные игры для моделирования экономических процессов. 

 Обучающие игры для освоения профессиональных навыков. 

Игры способствуют развитию предусмотрительности, гибкости мышления, коллективного 

взаимодействия и практических навыков. 

Учебные проекты 

Учебные проекты позволяют применять знания на практике и развивают навыки 

коллективной работы. Примеры проектов: 

 Моделирование реальных процессов с использованием языков программирования. 

 Учебно-исследовательские проекты по информатике. 

Проекты формируют навыки планирования, информационно-поисковые умения и 

представления о единстве информационных процессов. 

Дистанционное обучение 

Дистанционное обучение обеспечивает массовость и доступность образования. Пример 

технологии – виртуально-тренинговое обучение на основе модульного подхода. Основные 

элементы: 

 Юнита – комплексный дидактический блок. 

 Нормокомплект – набор педагогических средств для каждого модуля. 

 HTML-документ для представления знаний. 



Дистанционный курс включает тесты, рефераты, мультимедийные конференции и другие 

формы контроля знаний. 

Виртуальное образование 

Виртуальное образование – это новая форма обучения, объединяющая лучшие черты очного, 

заочного и дистанционного обучения. Основные элементы виртуальной системы: 

 Цели и содержание обучения. 

 Обучающийся и обучающий. 

 Технологическая подсистема. 

Виртуальное обучение позволяет получать образование без границ и в течение всей жизни. 

Однако оно предъявляет высокие требования к мотивации и навыкам учащихся. 

Виртуальные преподаватели выполняют функции менеджера, консультанта и воспитателя. 

Виртуализация образовательных сред открывает новые возможности для образования и 

требует научно обоснованного подхода к их использованию. 

 


