
Педагогический продукт: «Коллекция онлайн-игр для детей 

старшего дошкольного возраста по музыкальному развитию» 

 

Актуальность разработки обусловлена необходимостью внедрения 

современных цифровых технологий в процесс музыкального воспитания 

дошкольников, а также потребностью в эффективных инструментах 

дистанционного обучения детей 5-7 лет. 

 

Цель работы заключается в создании комплексной системы 

интерактивных музыкальных игр, направленных на развитие музыкальных 

способностей и творческого потенциала детей старшего дошкольного возраста 

в онлайн-формате. 

 

Основные задачи педагогического продукта: 

 Развитие познавательных процессов и логического мышления 

 Закрепление знаний о музыкальных инструментах и понятиях 

 Повышение мотивации к музыкальному обучению 

 Воспитать устойчивый интерес к музыкальной деятельности через 

игровые технологии 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Музыкальная игра «Музыкальный домик» 

Ссылка на онлайн-игру:  

https://wordwall.net/ru/resource/101479079 

Цель игры: 

Формирование у детей музыкального мышления и природной 

музыкальности через сортировку музыкальных инструментов по категориям 

(шумовые, духовые, клавишные). 

 

Развивающие задачи 

 Развитие музыкального слуха: обучение различению высоты звуков, 

их длительности и направления движения мелодии 

 Развитие творческих способностей: стимулирование креативного 

мышления при определении типа инструмента 

Обучающие задачи 

 Знакомство с инструментами: изучение основных представителей 

шумовых, духовых и клавишных групп 

 Формирование классификации: обучение систематизации 

инструментов по принципу звукоизвлечения 

Воспитательные задачи 

 Формирование интереса: воспитание любви к музыке и музыкальным 

инструментам 

 Развитие самостоятельности: стимулирование независимого принятия 

решений при сортировке 

 

Правила игры 

1. Дети располагаются перед экраном с изображением музыкального 

домика 

2. На экране появляются инструменты, которые нужно 

отсортировать по категориям 

3. Игрок должен определить тип инструмента по внешнему виду 

4. Необходимо переместить инструмент в соответствующий раздел 

домика 

5. Игра продолжается до завершения всех уровней или набора 

определенного количества баллов 

 

Ожидаемые результаты 

 Дети научатся различать основные группы музыкальных инструментов 

 Сформируется умение классифицировать инструменты по способу 

звукоизвлечения 

 Формируется устойчивый интерес к музыкальной деятельности 

 Улучшаются навыки командной работы (при групповом формате игры) 
 

https://wordwall.net/ru/resource/101479079


Музыкальная онлайн-викторина 

(Для детей дошкольного возраста 5-7 лет) 

 

Ссылка на онлайн-викторину:   

https://wordwall.net/ru/resource/101484201  

 

Цель игры 

Создание условий для формирования у детей интереса к музыкальному 

искусству и развития музыкальных способностей в игровой форме. 

 

Развивающие задачи 

Познавательное развитие: расширение кругозора в области музыки 

Сенсорное восприятие: развитие слухового восприятия и памяти 

Внимание: тренировка концентрации внимания 

Мышление: развитие ассоциативного мышления 

Мелкая моторика: координация движений при взаимодействии с 

интерфейсом 

 

Обучающие задачи 

Музыкальные знания: знакомство с простыми музыкальными терминами 

Инструментальный мир: изучение основных музыкальных инструментов 

Нотная грамота: первичное знакомство с нотами 

 

Воспитательные задачи 

Самостоятельность: формирование навыков самостоятельной игры 

Целеустремленность: воспитание стремления к достижению результата 

Уверенность: создание ситуации успеха 

Интерес: поддержание мотивации к музыкальному развитию 

 

Ход игры 

1. Вводная часть (2-3 минуты) 

Приветствие и знакомство с интерфейсом 

Объяснение правил игры 

Демонстрация примеров заданий 

2. Основной этап (6-10минут) 

Игра состоит из 12 вопросов. 

3. Заключительный этап (2-3 минуты) 

 Предложение повторить игру 

Правила игры 

 Время на выполнение каждого задания – 30-60 секунд 

 Каждый правильный ответ отмечается галочкой 

 При неправильном ответе ставится крестик и продолжается игра. 

 Игра адаптирована под возрастную группу 5-7 лет  

 Интерфейс интуитивно понятный и безопасный 

https://wordwall.net/ru/resource/101484201


Технические требования 

 Доступ в интернет 

 Качественные динамики или наушники 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


