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Распределение по типам профессий

Ряд1



На пороге взрослой жизни

Компьютерный квест



Квест (англ. quest — «поиск, предмет поисков, поиск
приключений, исполнение рыцарского обета») — один
из способов построения сюжета в фольклорных
произведениях, путешествие персонажей к
определённой цели через преодоление трудностей
(например, миф о Персее или даже 12 подвигах
Геракла).
Квест — задание в ролевых играх (компьютерных или
живого действия), которое требуется выполнить
персонажу (или персонажам) для достижений игровой
цели.

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%90%D0%BD%D0%B3%D0%BB%D0%B8%D0%B9%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B9_%D1%8F%D0%B7%D1%8B%D0%BA
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D0%BE%D0%B8%D1%81%D0%BA
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D0%B5%D1%80%D1%81%D0%B5%D0%B9
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%93%D0%B5%D1%80%D0%B0%D0%BA%D0%BB
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9A%D0%B2%D0%B5%D1%81%D1%82_(%D1%80%D0%BE%D0%BB%D0%B5%D0%B2%D1%8B%D0%B5_%D0%B8%D0%B3%D1%80%D1%8B)
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A0%D0%BE%D0%BB%D0%B5%D0%B2%D1%8B%D0%B5_%D0%B8%D0%B3%D1%80%D1%8B_%D0%B6%D0%B8%D0%B2%D0%BE%D0%B3%D0%BE_%D0%B4%D0%B5%D0%B9%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%B8%D1%8F


1 станция. Знакомство и анализ 
профессий разных типов



2 станция. Творческая 



3 станция. Публичная 





0

1

2

3

4

ЧЕЛОВЕК-ЧЕЛОВЕК ЧЕЛОВЕК-ПРИРОДА ЧЕЛОВЕК-ЗНАК ЧЕЛОВЕК-ТЕХНИКА ЧЕЛОВЕК-ХУД.ОБРАЗ

4

3

2

1

2

Распределение по типам профессий


	Слайд номер 1
	Слайд номер 2
	Слайд номер 3
	Слайд номер 4
	На пороге взрослой жизни
	Слайд номер 6
	1 станция. Знакомство и анализ профессий разных типов
	2 станция. Творческая 
	3 станция. Публичная 
	Слайд номер 10
	Слайд номер 11

