
 

МУНИЦИПАЛЬНОЕ БЮДЖЕТНОЕ ДОШКОЛЬНОЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ 

УЧРЕЖДЕНИЕ «ДЕТСКИЙ САД №2 «ЖУРАВУШКА» 

Г.НЕВЕЛЬСКА САХАЛИНСКОЙ ОБЛАСТИ 

 
Логопедическая игра 

«МАГАЗИН» 

Автор: учитель-логопед Апалькина М.Ю. 



 

Логопедическая математическая игра 

«Магазин» 

Назначение. 

Данная игра предназначена для детей старшего дошкольного возраста 5-7 лет. Может быть использована 

логопедами, воспитателями, родителями для индивидуальной и подгрупповой работы. 

Цели игры: 

• автоматизировать звук Л в словах, фразах, предложениях; 

• развивать речь; 

• упражнять в счете; 

• закреплять умение соотносить число с цифрой; 

• формировать навыки сложения и вычитания. 

Подготовка к игре. 

Количество играющих от двух до четырех человек. 

Разложите игровое поле и поставьте фишки на «вход», разложите все картинки («товар»). Чтобы 

определить очередность каждого игрока, участники поочередно бросают кубик. Первым ходит тот, кому 

выпало самое большое количество очков, и так далее по очереди. 

 

Описание игры. 

Игрокам выдается определенная сумма денег и предлагается совершить покупки. Дети кидают кубик и 

продвигаются по магазину. Попадая на товар, игрок должен назвать его. Затем игрок принимает решение, 

будет ли он совершать покупку или пойдет дальше.  В случае покупки, товар необходимо оплатить в кассе 

(в качестве кассира может выступать  взрослый). Цена указана на товаре точками. Ребенку нужно соотнести 

количество точек с цифрами на деньгах и произвести оплату товара. Если игрок, покупая товар, попадает на 

«ПРИЗ», то он получает из кассы указанную сумму. Если попадает на «СКИДКУ», то платит в кассу за 

товар меньше на указанную сумму. После покупки товара, игроку предлагается рассказать,  что он купил и 

как будет его использовать. 

Например: «Я купил(а) клубнику. Клубникой я угощу маму» 

 Победит тот, кто первым дойдет до кассы и совершит при этом больше покупок. 

Состав игры: 

1. Игровое поле – 1 шт. 

2. Фишки – 2 шт. 

3.  Игральный кубик – 1 шт. 

4. Картинки - «товар» - 20 шт. 

5. Деньги  

6. Инструкция 
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