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Для чего рисуют на вступительных испытаниях античную голову 

 

Вступительные испытания в архитектурные вузы представляют собой 

один из ключевых моментов для будущих студентов. Кроме 

теоретических знаний, абитуриентам необходимо продемонстрировать 

свои навыки в рисунке и композиции, что часто становится решающим 

фактором при поступлении. Одной из популярных задач является рисунок 

античной гипсовой головы, который проверяет способность претендента 

передать объем и текстуру объекта. 

Использование античной гипсовой головы в качестве модели для рисунка 

имеет долгую историю в обучении художников и архитекторов. Этот вид 

задания помогает оценить уровень мастерства будущего студента, его 

чувство формы и пропорций, а также способность работать с тонкими 

деталями. Можно сказать, что его значимость для поступления в 

архитектурный университет является основным навыком и главным 

профессиональным компонентом. На вступительных испытаниях в 

архитектурные вузы рисунок античной гипсовой головы имеет несколько 

целей.  

Во-первых, он позволяет проверить навыки художественного восприятия 

и владение техникой рисования у будущих архитекторов. Античная 

скульптура славится своими пропорциями и изящностью форм, поэтому ее 

изучение помогает развить чувство пространства и композиции. Кроме 

того, рисунок античной гипсовой головы демонстрирует способность 

студента к точной передаче деталей и текстур, что крайне важно для 

будущего проектирования зданий. Таким образом, выполнение этой 

задачи на вступительных испытаниях является не только проверкой 

художественных навыков, но и оценкой потенциальной профессиональной 

компетентности соискателя. 

Гипсовые модели служат не только для проверки художественных 

способностей абитуриентов, но и имеют историческое значение. 

Античные герои символизировали различные качества и ценности, 

которые были важны как для архитекторов, так и для общества того 

времени. Изучение и рисование этих гипсовых голов помогает студентам 

понять принципы пропорций, композиции и выразительности в 

архитектурном дизайне. 

Слепки этих античных героев самые распространенные на вступительных 

испытаниях. Кто они такие. Слепки голов античных героев, таких как 

Аполлон, Афина, Геракл и других, являются одним из наиболее 



распространенных предметов для рисования на вступительных 

испытаниях в архитектурные вузы.  

Аполлон - в древнегреческой и древнеримской мифологии бог света и 

покровитель муз, предсказатель будущего, олицетворяет мужскую 

красоту. 

Афина - в древнегреческой мифологии, богиня мудрости военной 

стратегии и тактики, одна из наиболее почитаемых богинь Древней 

Греции. 

Геракл-персонаж греческой мифологии, сын Зевса и Алкмены Он 

появился на свет в Фивах, с самого рождения демонстрировал 

необыкновенную физическую силу и храбрость, но при этом из-за 

враждебности Геры должен был подчиняться своему родственнику 

Еврисфею. 

Сократ-около 469 года до н. э., древнегреческий философ.   

Диана - римской мифологии — богиня растительного и животного мира, 

охоты, женственности и плодородия, родовспомогательница, 

олицетворение Луны  

Эразмо да Нарни по прозвищу Гаттамелата — итальянский кондотьер. 

Сын пекаря. Военную карьеру начинал солдатом у кондотьера Чекколо 

Брольа, позже перешёл на службу к Браччо да Монтоне. Состоял на 

службе у пап, Флоренции, Венеции. Стал правителем Падуи в 1437 году. 

Донателло создал знаменитую конную статую Гаттамелаты. 
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