MAJIOY «/lerckuit can «Opynur» r.llepmu
Urpa “Becenbie OYKBbI U 3ByKH™
Pa3paboTunku Urpsi:
Hapbst AnekceeBHa MaxyOranueBa (BOCIIUTATEb )
Cgetrnana Hukonaesna MatBeeBa (BOCIIUTATEIb)
Jlapuca IlaBnoBHa MankoBa (METOIUCT)
IHosicHUTe/IbHASA 3alIMCKA

JlaHHOE MeTOoAMYEecKOoe MocoOue BKIIOYAeT B ce0s: UIPOBOE IMOJE Pa3MEPOM
(1500*1000mMm) wurpanbpHbll KyOuk, 4 Qumku-xomqmwiku u 4 u QR-code mo
OTIpEJICTICHHBIM TEMaM, TAKUM KakK: IIUIISAIKUE 3BYKH, HAIU MPOMYIIEHHYIO OYKBY,
COpPTUPOBKA TJIACHBIE U COIJIACHBIE, TIE CIpsiTaHa OyKBa



Bo3pacTHast aApecHOCTb: CTAPIINI JOIIKOJIBHBIA BO3PACT

Ileapb urppl: COBEPIICHCTBOBATh YMEHNUE HAXOAUTh U OTIPEACIISITH 3BYK B CIIOBE,
pa3BUBATh 3BYKO-OYKBEHHBIN COCTARB CJIOBA.

OcBauBaemoe [eTbMH cojaep:kaHue: biarogaps HaHHOMY METOIUYECKOMY
OCOOMIO  J€TH CTapLIero JOLIKOJIBHOIO BO3pacTa B  UIPoOBOM  (opme
CUCTEMAaTU3UPYIOT CBOM 3HAHUs O OyKBax M 3ByKax

Xoa urpsbi:

B nanHoOM urpe yyactue NpuHUMAaI0 4 Urpoka. X0 UTPOKOB OMNpeaessieTcs mo
JIOroneIn4ecKoi CYuTaIKe:

Pa3 - nakan KOoT MOJIOKO.

JIBa - oJIeHU JAJICKO.

Tpu - nanury Noj0XuUM B IUIOIIKH.
Ha uetsIpe - B3sJ11 JIOKKHU.

[Tats - crexno Omer pa3oui.
[lecTh - OyTBOH B KOTJIE OCTBLI.

Kak TOJBKO HWrpoOKH OMNpENeWIM TMOCIEA0BATEIbHOCTh CBOMX XOJIOB, HIpa
HauumHaeTcs. B mporiecce Urpel ydacTHUK BcTaeT Ha ¢umky ¢ Qr-code m mpu
OMOINK IU(PPOBOro IIAHIIETa CKaHUPYeT ero. Mrpok MokeT Nnpourparh B
MPEJIOKEHHYI0 UTPy KaK CaMOCTOSITEIbHO, TaK W IOMNPOCHUB IMOMOIIM JPYTUX
y4acTHUKOB HTphl. [loOexmaeT TOT,KTO epBhIN JoHACT 10 puHUIIA.

BapuanToB 3amannii MokeT OBITh MHOXECTBO. Bce 3aBHCHUT OT TOTro, KakKyro Iejb
CTaBHT I€JIaror mnepej 1eTbMHU.



Onucanue 3agaHus

“I'me cnpsitajics 3syk [LH] ”

Hrpok ¢ moMoIipio MiIaHIIeTa CKAaHUPYET TaHHBIHA
QR-code n monasaer Ha UHTEPAKTUBHYIO UTPY,B
KOTOPOM HEOOXOIMMO HAMTH CJIOBA B KOTOPBIX 3BYK
[LLI] B Hauasie u cepearHe CloBa

Ccblika Ha urpy:
https://learningapps.org/watch?v=pwihmmiu223

“Hajian nponyumeHHy0 OyKkBy”

Hrpok ¢ moMoInpko MiaHeTa CKaHUPYeT TaHHbBIN
QR-code u monagaeT Ha UHTEPAKTUBHYIO UTPY.
Hrpoky He0OX0IMMO HAWTH OYKBY,TPONYIICHHYIO B
CJIOBE.

Ccblka Ha Urpy:
https://learningapps.org/watch?v=p7dkpyksc23

“I';1acHbIC U corJiacHbIe”

Hrpok ¢ moMonipro IIaHIIeTa CKAaHUPYET JaHHbBIN
QR-code u monagaeT Ha MHTEPAKTUBHYIO UTPY.
Hrpoky HEOOXOAMMO pacrpeIeuTh OYKBBI 11O IBYM
KaTEeropusiM: TJIacHbIC U COTIIACHBIE

Ccblka Ha Urpy:
https://learningapps.org/watch?v=pz6tzvzwj23

“ITopapkm ajs ciaona”

Hrpok ¢ NOMOIIBIO IUIAHIIETa CKAHUPYET TaHHBIN
QR-code u monagaeT Ha UHTEPAKTHBHYIO UTPY.

HUrpoky HEOOXOIMMO pacTIpEICTUTh KAPTUHKH TI0
JIByM TPYIITaM: cJioBa co 3Bykom JI u cioBa 6e3
3aJJaHHOTO 3BYyKa

Ccpuika Ha urpy:
https://learningapps.org/watch?v=pu0qw203n23



https://learningapps.org/watch?v=pwihmmiu223
https://learningapps.org/watch?v=p7dkpyksc23
https://learningapps.org/watch?v=pz6tzvzwj23
https://learningapps.org/watch?v=pu0qw2o3n23

OUIIKA XOAWIKU U UTPATHHBIN KyOUK
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	Пояснительная записка
	Данное методическое пособие включает в себя: игровое поле размером (1500*1000мм) игральный кубик, 4 фишки-ходилки и 4 и QR-code по определенным темам, таким как: шипящие звуки, найди пропущенную букву, сортировка гласные и согласные, где спрятана буква
	Возрастная адресность: старший дошкольный возраст
	Цель игры:  совершенствовать умение находить и определять звук в слове, развивать звуко-буквенный состав слова.
	Осваиваемое детьми содержание: Благодаря данному методическому пособию дети старшего дошкольного возраста в игровой форме систематизируют свои знания о буквах и звуках
	Ход игры:
	В данной игре участие принимаю 4 игрока. Ход игроков определяется по логопедической считалке:
	Раз - лакал кот молоко.
	Два - олени далеко.
	Три - лапшу положим в плошки.
	На четыре - взяли ложки.
	Пять - стекло Олег разбил.
	Шесть - бульон в котле остыл.
	Как только игроки определили последовательность своих ходов, игра начинается. В процессе игры участник встает на фишку с Qr-code и при помощи цифрового планшета сканирует его. Игрок может проиграть в предложенную игру как самостоятельно, так и попроси...
	Вариантов заданий может быть множество. Все зависит от того, какую цель ставит педагог перед детьми.

