
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



Оборудование: три рисунка или макета  ракет разного цвета (красная, синяя, 

зеленая) с разным количеством иллюминаторов (один иллюминатор, два 

иллюминатора и три иллюминатора), картинки героев - Фиксиков, набор 

карточек –картинок по лексической теме, два колокольчика на липучках , два 

наушника  на липучках., три звезды со знаком ударения на липучках. 

 

1 Игра «Гласные и согласные». 

Цель: учить выделять первый или последний звук в название картинки и 

давать характеристику (гласный, согласный - твёрдый, согласный - мягкий) 

Ход игры 

Дети выбирают картинку и определяют, с какого звука начинается или на 

какой звук заканчивается  название предмета.   Если первый  звук  или 

последний гласный, то  картинку помещают возле  красной ракеты.  Если 

первый  звук  или последний твердый согласный, то картинку помещают 

возле  синей ракеты.   Если первый звук  или последний мягкий согласный, 

то картинку помещают возле  зелёной ракеты.  

 

2 Игра «Твёрдый и мягкий». 

Цель: учить дифференцировать твёрдые и мягкие звуки в словах. 

Развивать внимание, сообразительность. 

Ход игры 

Дети выбирают картинку и определяют, с какого звука начинается или на 

какой звук заканчивается  название предмета.  Если первый  звук  или 

последний твердый согласный, то картинку помещают возле  синей ракеты.   

Если первый звук  или последний мягкий согласный, то картинку помещают 

возле  зелёной ракеты.  

 

       3 Игра «Звонкий и глухой» 

Цель: учить дифференцировать звонкие и глухие звуки в словах. 

Формировать фонематический слух. Развивать внимание, мышление, 

сообразительность. 

Ход игры 

Дети выбирают картинку и определяют первый или последний звук в 

названии картинки звонкий или глухой и помещают возле  ракеты, 

(колокольчик на липучке крепится с одной стороны ракеты, а наушник -с 

другой).  

 

4 Игра Упражнение «Раздели слова на слоги» 

Цель: Развитие фонематического слуха, внимания, памяти. Закрепить 

умение делить слова на слоги. Обогатить активный словарный запас. 

                                                Ход игры 

Дети называют картинку, делят на слоги и помещают возле ракеты в 

соответствие с количеством слогов и иллюминаторов (один слог- ракета с 



одним иллюминатором, два слога- ракета с двумя иллюминаторами, три 

слога - ракета с тремя иллюминаторами) 

 

5 Игра «Поставь ударения» 

Цель: Развитие фонематического слуха, внимания, памяти. Закрепить 

умение ставить ударения. Обогатить активный словарный запас. 

                                                      Ход игры                                                                                                                                         

Дети называют картинку, делят на слоги.  Затем определяют на какой слог 

падает ударение, и  помещают картинку возле ракеты в соответствие с 

количеством иллюминаторов. 
 

 

Ребята, сегодня к нам в гости пришли наши друзья 
Фиксики.  

- Они рассказали, что у них случилась беда. Космические 
пираты похитили Симку, и прячут ее на неизвестной нам 
планете. Фиксики не знают, что делать, и просят нас о 
помощи? 

-Ребята, хотите помочь Фиксикам? 

-Тогда нам придется отправиться в космическое путешествие. 
Путешествие будет не простое. На пути нам будут встречаться 
препятствия. Космические пираты приготовили для нас 
испытания, которые мы должны пройти, и тогда они освободят 
Симку. 
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