
 Игра «Кафе»  

Цель: 

автоматизация звука К в речи. 

Задачи: 

закрепить умение согласовывать имена существительные с именами числительными в роде, числе, падеже; 

закрепить навык образования и употребления имен существительных в родительном падеже; 

закрепить навык составления предложений; 

актуализировать словарь по теме «Продукты»; 

развивать память, внимание. 

 

1. Игра «Прочитай меню» 

2. Игра «Мой заказ» 

3. Игра «Мне принесли» 

4. Игра «Очень были вкусные» 

5. Игра «Мне понравились» 

 

 
Оборудование: 

Игровая сюжетная картинка; карточки  «Меню». 

 

Игровой сюжет учитель-логопед может придумать самостоятельно, в зависимости от возрастных и индивидуальных 

возможностей детей.  



 



 



 



 



 



 



 


