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Проблематизация

◦ Проект затрагивает сферу моды и решает проблему того, что далеко не все люди знают, 
на основе чего формировать свой стиль



Целевая аудитория

◦ Целевая аудитория - девушки от 15 до 30 лет и специалисты в области моды 

(например, парикмахеры или консультанты в бутиках одежды)



Аналогичные решения

Тест на сайте annastyle.online Тест на сайте testometrika.com



Проектное решение

◦ Тест значительно упростит целевой аудитории формировать свой стиль, подбирать 
стрижки и т.д.

◦ Главное отличие от аналогов - возможность пользоваться приложением даже при 

отсутствии подключения к сети. Достаточно открыть ярлык на рабочем столе и начать 
пользование.



Цель проекта

◦ Цель проекта - разработать консольное приложение, которое на основе выбора 
одного/нескольких из предложенных вариантов будет предоставлять информацию об 

одном из тринадцати типажей женской внешности по Кибби.



Задачи проекта

Сбор 
информации

Написание кода-
алгоритма

Оформление его 
как консольного 

приложения



Ход работы

Сайт, на котором были найдены данные 
для приложения

Код приложения на стадии разработки



Спасибо за внимание.
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