
Чтобы быть хорошим преподавателем, нужно 

любить то, что преподаешь, и любить тех, кому 

преподаешь…



Активные методы обучения в моей 
деятельности:

компьютерное 
моделирование

метод проектов

тренинг

обучение с 
использованием 
компьютерных 

обучающих 
программ

метод-кейс





Case (англ.) – случай, ситуация, чемодан.



Кейс-метод это:
 Технологии образования
 Разновидности  метода анализа
 Использование конкретных 

случаев, ситуаций, историй для 
выработки решений

 Специальный учебный материал
 Наличие ситуаций из реальной 

практики
 Поиск решения
 Отображение уровня 

компетентности и 
профессионализма участника



Источники формирование кейсов

Местный материал

Статистические материалы

Научные статьи, монографии.

Ресурсы Интернета



Направления  кейсов

Практические кейсы

Обучающие кейсы

Научно-исследовательские 

кейсы





Разновидности 
метода кейс

метод инцидентов

метод разбора 

деловой 

корреспонденции

(баскетметод)

игровое 

проектирование

ситуационно-

ролевая игра
метод дискуссии

кейс-стади

(study)



Класс 9 
Вид кейса: Ситуационно-ролевая 

игра
Тема урока: Линейные алгоритмы 

на языке Паскаль: 
арифметические операции и 
функции.

Цели урока: 
 повторение, обобщение и 

систематизация знаний по физике и 
информатике;

 закрепление навыков решения и 
программирования расчетных задач;

 развитие умения применять операторы 
языка программирования при решении 
задач по физике; 

 совершенствование навыков работы в 
текстовом редакторе WORD; 



Описание ситуации: Директор компании 
«ИндивИТ» по производству 
программного обеспечения дал задание 
программисту создать программу   
позволяющую вычислить ускорение и 
пройденный путь при равноускоренном 
движении, если известны начальная, 
конечная скорости и время движения.

ЗАДАНИЕ: Представьте себя сотрудником 
компьютерной фирмы. Предложите свой 
вариант программы и технического 
паспорта к ней. 

Проанализируйте программу. Каким 
образом осуществляется ввод формулы. 
Какие  еще варианты написания данных 
формул можно использовать в  
программе?





Класс 11
Вид кейса: Кейс – стади
Тема урока:  Поисковые системы 

Интернет

Цели урока: 
 способствование усвоению и 

систематизации знаний и 
умений  пользоваться 
поисковыми системами; 

 формирование у учащихся 
элементы культуры работы в 
сети интернет; 

 закрепление навыков работы  
с программой Power Point;

 обобщение знаний по истории 
по теме «Великие князья 
Киевской Руси».



Описание ситуации: Вам предлагается 
подготовить проект на урок истории  
«Великие князья Киевской Руси». Проект 
должен содержать портреты и сведения о 
князьях.

ЗАДАНИЕ: 
 Какие действия нужно произвести для 

того, чтобы подготовить проект по 
истории, учитывая требования, 
предъявленные к нему? 

 Какие ключевые слова нужно ввести и 
какие поисковые системы использовать, 
чтобы быстро найти нужную 
информацию? 

 Что влияет на поиск нужной 
информации? 

 Предоставьте отчетный проект «Великие 
князья Киевской Руси» в программе 
Power Point.





Класс: 3 
Вид кейса: Игровое 

проектирование 
Тема занятия: Работа в 

графическом редакторе Paint.
Цели:
 Обучение работе в графическом 

редакторе, созданию рисунков 
при помощи прямых, кривых 
линий, прямоугольников, 
многоугольников и других.

 Развитие логического мышления, 
умение систематизировать 
знания, самостоятельно работать 
в графическом редакторе.

 Повышение интереса учащихся к 
предмету, эстетического 
воспитания.



Описание ситуации: 
Данное занятии проводится в 2 этапа.

 1этап
Участникам рассказывается о профессиях, 

связанных с использованием 
компьютерной графики: дизайнерах, 
инженерах, архитекторах. А также  
представляется информация об 
известных программах, их назначении 
и направлениях работы с ними.

 2 этап
ЗАДАНИЕ: Представьте  себя в роли 

дизайнера и разработайте 
дизайнерский проект по созданию 
«Дома своей мечты» в графическом 
редакторе Paint. Используйте любые 
инструменты редактора. Перечислите 
наиболее часто используемые 
инструменты при создании проекта. 
Какие сложности возникли в процессе 
работы? Придумайте название своему 
проекту.   Не забывайте правила 
работы за компьютером!



ё



Результаты 
повышение мотивации учения

развитие интеллектуальных  и коммуникативных навыков

формирование  умения слушать и понимать других людей, работать в 
команде


