
 «Применение игровых технологий в образовательном процессе ДОУ в свете 
ФГОС ДО» 

Огромная роль в развитии и воспитании ребенка принадлежит игре – 
важнейшему виду деятельности. Она является эффективным средством 
формирования личности ребенка, его морально-волевых качеств, в игре 
реализуются потребность воздействия на мир. 

«Игра имеет в жизни ребёнка такое же значение, как у взрослого 
деятельность – работа, служба. Каков ребёнок в игре, таков во многом он 
будет и в работе, когда вырастет. Поэтому, воспитание будущего деятеля 
происходит, прежде всего, в игре…»   А.С. Макаренко 

В свете ФГОС ДО личность ребенка выводится на первый план, и теперь все 
дошкольное детство должно быть посвящено игре. Использование игровых 
технологий способствует развитию индивидуальности дошкольника. Это 
является своего рода фундаментом всего образовательного процесса. 

Значение игровой технологии не в том, что она является развлечением и 
отдыхом, а в том, что при правильном руководстве становится: 

способом обучения; 

деятельностью для реализации творчества; 

методом терапии; 

первым шагом социализации ребёнка в обществе. 

С введением ФГОС ДО перед нами встали следующие задачи, направленные 
на введение игровых технологий в ДОУ: 

необходимость объяснения родителям важности игры; 

обеспечение безопасного пространства для игры; 

наличие соответствующей развивающей предметно – пространственной 
среды. 

Игровые педагогические технологии – это организация педагогического 
процесса в форме различных педагогических игр; последовательная 
деятельность педагога по: 

отбору, разработке, подготовке игр; 
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включению детей в игровую деятельность; 

осуществлению самой игры; 

подведению итогов, результатов игровой деятельности. 

Цель игровой технологии – не менять ребёнка и не переделывать его, не 
учить его каким-то специальным поведенческим навыкам, а дать 
возможность «прожить» в игре волнующие его ситуации при полном 
внимании и сопереживании взрослого. 

Задачи игровой технологии: 

Достигнуть высокого уровня мотивации, осознанной потребности в условии 
знаний и умений за счёт собственной активности ребенка. 

Подобрать средства, активизирующие деятельность детей и повышение 
ее результативности. 

Сделать воспитательный процесс управляемым. 

Виды педагогических игр очень разнообразны. Они могут различаться: 

По виду деятельности — двигательные, интеллектуальные, 
психологические и т. д.; 

По характеру педагогического процесса — обучающие, тренировочные, 
контролирующие, познавательные, воспитательные, развивающие, 
диагностические. 

По характеру игровой методики — игры с правилами; игры с правилами, 
устанавливаемыми по ходу игры; игры, где одна часть правил задана 
условиями игры, а другая устанавливается в зависимости от её хода. 

По содержанию — музыкальные, математические, социализирующие, 
логические и т. д. 

По игровому оборудованию — настольные, компьютерные, 
театрализованные, сюжетно-ролевые, режиссёрские и т. д. 

Главный компонент игровой технологии — непосредственное и 
систематическое общение педагога и детей. 

Её значение: 



активизирует воспитанников; 

повышает познавательный интерес; 

вызывает эмоциональный подъём; 

способствует развитию творчества; 

максимально концентрирует время занятий за счёт чётко сформулированных 
условий игры; 

позволяет педагогу варьировать стратегию и тактику игровых действий за 
счёт усложнения или упрощения игровых задач в зависимости от уровня 
освоения материала. 

Игровая форма занятий создается при помощи игровых приемов и ситуаций, 
выступающих как средство побуждения, стимулирования к образовательной 
деятельности. Деятельность детей должна быть построена на творческом 
использовании игры и игровых действий в воспитательно-образовательном 
процессе, наиболее удовлетворяющей возрастные потребности 
дошкольников. 

В деятельности с помощью игровых технологий у детей развиваются 
психические процессы: 

 восприятие, 

 внимание, 

 память, 

 воображение, 

 мышление. 

Согласно ФГОС ДО содержание образовательной программы должно 
обеспечивать развитие личности, мотивации и способностей детей в 
различных видах деятельности и охватывать следующие направления 
развития и образования детей (далее – образовательные области): 

социально-коммуникативное развитие; 

познавательное развитие; 

речевое развитие; 



художественно-эстетическое развитие; 

физическое развитие. 

Рассмотрим применение игровых технологий в образовательном процессе 
по каждой образовательной области. 

Социально-коммуникативное развитие. Игровая технология включает в 
себя: 

игровые тренинги; 

сюжетно – ролевые игры; 

театрализованные игры. 

Познавательное развитие. Здесь выбор игр огромен и разнообразен, но 
следует выделить игровые технологии, направленные на формирование 
знаний, умений и навыков – это так называемые обучающие игры, 
проблемные игровые ситуации и игровые технологии, направленные на 
закрепление полученных знаний, развитие познавательных способностей. 

Речевое развитие. Применение игровых технологий  позволяет создавать 
максимально благоприятные условия для развития речи детей: 

игровые технологии, направленные на развитие мелкой моторики; 

игровые технологии, направленные на развитие артикуляционной моторики; 

игровые технологии, направленные на развитие дыхания и голоса. 

Художественно-эстетическое развитие. Игровые технологии, направленные 
на развитие восприятия и понимания произведений искусства, мира 
природы; формирование элементарных представлений о видах искусства; 
восприятие музыки, художественной литературы, фольклора, 
изобразительного искусства. 

Физическое развитие включает игровые технологии, направленные на 
развитие двигательной деятельности детей, способствующих правильному 
формированию опорно-двигательной системы организма, развитию 
равновесия, координации движения, крупной и мелкой моторики обеих рук 
и т.д. 



Игровые технологии тесно связаны со всеми сторонами воспитательной и 
образовательной работы дошкольного учреждения и решением его 
основных задач. Существует аспект их использования, который направлен на 
повышение качества педагогического процесса через решение ситуативных 
проблем, возникающих в ходе его осуществления. Благодаря этому игровые 
технологии оказываются одним из механизмов регулирования качества 
образования в дошкольном учреждении. 
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Игровые приемы и методы в образовательном процессе ДОУ 

 Главная особенность организации образовательной деятельности в ДОУ на 
современном этапе - это уход от учебной деятельности, повышение статуса 
игры, как основного вида деятельности детей дошкольного возраста; включение 
в процесс эффективных форм работы с детьми: ИКТ, проектной деятельности, 
игровых, проблемно - обучающих ситуаций в рамках интеграции 
образовательных областей. Поэтому перед воспитателями стоит задача 
максимально использовать игровые методы и приемы в форме различных 
педагогических игр. В отличие от игр вообще педагогическая игра обладает 
существенным признаком — четко поставленной целью обучения и 
соответствующим ей педагогическим результатом. Итоги игры выступают в 
двойном плане — как игровой и как учебно-познавательный результат. 

 Метод – это система последовательных взаимосвязанных способов работы 
педагога и детей, которые направлены на достижение дидактических задач. 
Игровым методам в классификации методов отводится значительное место. Они 
помогают сконцентрировать внимание детей на учебной задаче, которая 
воспринимается в этом случае как желанная и лично значимая цель, а не как 
«обязаловка», навязанная ребенку взрослым. 

Игровые методы: 

1. Дидактические игры 

Дидактическая игра представляет собой многословное, сложное, педагогическое 
явление: она является и игровым методом обучения детей дошкольного 
возраста, и формой обучения детей, и самостоятельной игровой деятельностью, 
и средством всестороннего воспитания ребенка. 
Дидактические игры способствуютразвитию познавательных и умственных 
способностей, развитию речи детей, пополнению и активизации словаря, 
социально-нравственному развитию ребенка-дошкольника. В такой игре 
происходит познание взаимоотношений между детьми, взрослыми, объектами 
живой и неживой природы, в ней ребенок проявляет чуткое отношение к 
сверстникам, учится быть справедливым, уступать в случае необходимости,  
учится сочувствовать и т.д. 

2. Сюжетно-ролевые игры 

Сюжетно-ролевые игры являются средством всестороннего развития ребенка. 
Это игры, которые придумывают сами дети. В играх отражаются знания, 
впечатления, представления ребенка об окружающем мире, воссоздаются 
социальные отношения. Для каждой такой игры характерны: тема, игровой 
замысел, сюжет, содержание и роль. 

 



3. Театрализованные игры 

 Театрально-игровая деятельность обогащает детей в целом новыми 
впечатлениями, знаниями, умениями, развивает интерес к литературе, театру, 
формирует диалогическую, эмоционально-насыщенную речь, активизирует 
словарь, способствует нравственно-эстетическому воспитанию каждого 
ребенка. 

4. Народные игры 

Используя в педагогическом процессе народные игры, воспитатели не только 
реализуют обучающие и развивающие функции игровых технологий, но и 
различные воспитательные функции: они одновременно приобщают 
воспитанников к народной культуре. Это важное направление регионального 
компонента образовательной программы детского сада. 

5. Подвижные игры 

Подвижные игры с правилами, как и занятия физкультурой, вырабатывают у 
детей сосредоточенность, внимание при запоминании движений, точность 
движений и ориентировки в окружающей обстановке, ловкость и скорость 
движений, умение выполнять движения в одном темпе с коллективом, волевые 
качества: выдержку, смелость, умение преодолеть трудности, умение не 
уклоняться от правил, переживать поражение и победу, умение выслушивать 
замечания и корректировать свои движения. Все это дает основание ребенку 
сопоставлять свои действия с действиями сверстников, в результате чего 
создаются условия, способствующие становлению начальных форм самооценки 
и самоконтроля ребёнка 

6.Игры-драматизации 

Игра драматизация - это своеобразный и самостоятельно существующий вид 
игровой деятельности. Она отличается от обычной сюжетно-ролевой 
деятельности тем, что создаётся по готовому сюжету, взятому из книги. План 
игры, последовательности действий определены заранее. Такая игра труднее для 
детей, чем подражание тому, что они видят в жизни: требуется представить 
образы героев, их поведение, хорошо помнить ход действия, требуется и 
определенный запас знаний, умений, навыков, поэтому данный вид игровой 
деятельности приобретает развернутый характер только в старшем дошкольном 
возрасте. При целенаправленном руководстве воспитателя эти игры имеют 
большое значение. Они обогащают детей впечатлениями, воспитывают интерес 
и любовь к литературе, родному слову. 

 

 



7. Настольно-печатные игры 

Настольно - печатные игры – это  интересное занятие для детей при 
ознакомлении с окружающим  миром,  миром животных и растений, явлениями 
живой и неживой природы. Они разнообразны по видам: "лото", "домино", 
парные картинки".  С помощью настольно-печатных игр можно успешно  
развивать речевые навыки, математические способности, логику, внимание, 
учиться моделировать жизненные схемы и принимать решения, развивать 
навыки самоконтроля.                

8. Компьютерные игры и с ТСО; 

Технические средства обучения (ТСО) – совокупность технических устройств с 
дидактическим обеспечением, применяемых в учебно-воспитательном процессе 
с целью его оптимизации. 

В ДОУ используются следующие технические средства (ТСО): ноутбук, 
музыкальный центр, телевизор, мультимедийный проектор и др. 

Каждый метод состоит из приемов, которые являются его элементом, 
составной частью, отдельным действием в реализации. 

Наиболее часто встречаемые игровые приемы: 

1. Приход или встреча сказочного героя (Незнайка, Буратино, лесной житель, 
мультипликационного героя). 

2. Дети отправляются в путешествие, на прогулку, в сказку, в гости и др. 

3. Получение письма с просьбой о помощи, посылки и т. п. 

4. По сюжету сказки (чтение литературного произведения и решение 
образовательных задач) . 

5. Внесение волшебного предмета (клубочек ниток, ящик, волшебная палочка) . 

6. Использование загадки, чтение стихотворения, рассказ сказочной истории и 
др. 

В заключении хотелось бы еще раз подчеркнуть: игра имеет колоссальный 
развивающий потенциал при условии, если останется самостоятельной 
деятельностью детей. В игре нет места педагогической директиве, но есть место 
для партнерства, основанного на глубоком и искреннем уважении к 
внутреннему миру другого, пусть и маленького, человека, заглянуть в который 
нам и помогает окошко с волшебным названием «Игра»… 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


